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Hlavna myslienka

Envirocentrum Dunajska Streda prezentuje témy, ktoré maju prinasat navstevnikovi poznanie nasho
prirodného dediéstva. Jeho prezentacia by mala byt taka, aby navstevnik odchadzal z prehliadky plny
emdacii, zaZitkov a novych poznatkov.

Zamer expozicie

Zamerom ENVIROCENTRA je previest navstevnika ekosystémom lesa, obnovitelnymi zdrojmi energie
kolobehom vody v prirode a jej vplyvom na nasu krajinu s konkrétnym zameranim na oblast juzného
Slovenska. Poukazat na priciny, dosledky, ale aj riesenia znedistenia Zivotného prostredia pomocou
vyuzitia novych prezentacnych a interaktivnych technolégii.

Koncept

Ideovy ndvrh ,,ENVIRO CENTRUM" vychadza z klticovych slov , les, voda, ekosystém, fauna, fléra,
zdroje energie”. Koncept sa opiera hlavne o tieto slova a zaroven transformuje ich vyznam do
vizudlnej a hmatatelnej podoby.

Zazitok vychadza zo skusenosti a vnemov, preto potrebujeme navstevnikovi podat informacie v ¢o
najjednoduchsej forme, ktoré dokaze idedlne porovnat so svojimi doterajsimi nadobudnutymi
skdsenostami alebo s aktudlnymi poznatkami problematiky.

KI'G€ové principy

1. podat informacie jednoducho, ndzorne a pochopitelne
2. cez zdZitok priviest navstevnika k pouceniu
3. zaujat deti, a tym aj dospelych a motivovat ich
4. budovanie vztahu k prirode a k jej ochrane
Ciel

Cielom je podat informacie o environmentalnych témach sp6sobom, ktory uputa navstevnika
vsetkych vekovych kategérii natolko, Ze sa bude chciet o tejto problematike dozvediet ¢o najviac a
najma ho donuti sa zamysliet nad moznostami, ako prispiet k zmierneniu dopadov ekologickych na
nasu planétu, na krajinu a jeho bezprostredné okolie.

Motivovat jednotlivcov ku zmene spravania a Zivotného $tylu s ciefom zmiernit dosledky a dat mu
konkrétne rieSenia a priklady.



Cielova skupina

rodiny s detmi, Ziaci a Studenti vSetkych stupriov vzdelavania, Uéastnici envirotematickych
vzdeldvacich programov, dochodcovia (jednotlivci, kluby), znevyhodneni navstevnici (zrakové,
sluchové, telesné znevyhodnenie).

Ideové navrhy a popis technologickych rieseni

Technoldgie nebudu ¢o do poctu a velkosti vizualne prebijat délezZitost a prioritu fyzicky vystavenych
prvkov. Naopak, technoldgie dokazu vybrané prvky povysit na modernd instalaciu s kompromisom. To
znamena, Ze zasah digitdlnej prezenticie mbze byt obsahovo a velkostne vyvazeny s fyzickym
predmetom tak, Ze bude prezentovany napriklad v slucke s ¢asovymi prestdvkami, aby si divak mohol
prezriet samotny exponat bez zasahu digitalneho obsahu. Prave technolégie a digitalne obsahy dokazu
divdka uputat, ,,vyrozpravat”“ mu pribeh a dotvorit celkovu predstavu o téme.

Trasovanie

Vstup je mozny bez sprievodcu ale aj so sprievodcom, ktory pomocou ovladacieho tabletu riadi
expoziciu.

Tematické rozdelenie
Luzné lesy
Voda
Podvodny svet Zitného Ostrova
Rastlinstvo Zitného Ostrova
Kolobeh ¢istenia vody na Zitnom ostrove
Obnovitelné zdroje energie
Spracovanie odpadu

Dunajska Streda



1. LuZné lesy

Luzné lesy, Zitny ostrov, ltky, pasienky a polia predstavime navitevnikom prostrednictvom
velkoformatovej videoprojekcie, ktord si budd moct sami ovladat.
V principe pristupia k ovladaciemu panelu, kde budd mat na vyber tri témy:

1. Poloha arozloha Luznych lesov (zelené tlacidlo)

2. Zitny ostrov — poloha, rozloha, zaujimavosti (ZIté tlacidlo)

3. Luky, pasienky a polia (Cervené tlacidlo)
Po stlac¢eni daného tlacidla sa im zobrazi satelitna mapa Eurdpy so zameranim na konkrétnu tému.
Kombinaciou ovladacieho prvku — magickej gule a aplikacie si budi moct mapu priblizit, preditat si
informacie k vybranym bodom, prezriet si fotky alebo videa.
Sucastou bude ambientny zvuk.

Prikladnd ukazka prevedenia:




2. Koleso v case

,Koleso v ¢ase” predstavuje interaktivny stol, kde pouzivatelia na ovladanie pouzivaju ,Specialny
ram“, ¢im zabezpecuju posun informacii a dat. Stol ponuka plynulu vizualizaciu udalosti v kl'dcovych
bodoch, ktord inspiruje pouzivatelov k skimaniu témy vlastnym tempom.

V ramci tejto sekcie predstavime tieto témy:

® toky a prudy

® zaplavové oblasti

® povrchové a podzemné vody
® zdroje pitnej vody

Aplikacia je vhodna pre viacerych uZivatelov a informacie je mozné zobrazit pomocou obrazkov,
fotografii, videi alebo animAcii.

Prikladnd ukazka prevedenia:




3. Podvodny svet Zitného Ostrova

V priestore umiestnime plastické modely ,,gul” r6znych velkosti, ktoré nam vytvoria samostatny
objekt s moznostou prechodu.

Cely objekt predstavuje Podvodny svet Zitného Ostrova. Z vonkajsej strany vytvara vodné prostredie
projekcia vody (jazierko, tecuca voda) ambientnym spdsobom.

Vnutorné steny su tvorené modrym meniacim sa osvetlenim, ¢im sa objekt stava translucentnym

a transparentnym. Sucastou je dotykova obrazovka, v ktorej si navstevnici mozu spravit kviz. Jeho
princip bude spodivat v priradovani, tzn. Ze v aplikacii v obrazovke bude ,plavat” ryba a navstevnik
bude musiet spravne urdit jej nazov. Zaroven sa dozvie zdkladné informacie a parametre o danom
Zivocichovi.

Vodné prostredie je dotvorené jemnym zvukovym podmasom.



4. Rastlinstvo Zitného Ostrova

V priestore umiestnime samostatne stojaci objekt, ktory predstavuje machovu gulu. Jej sicastou su
dve sekcie:

4.1.Digitalny herbar (vo vnutri machovej guli)

Rastlinstvo Zitného ostrova predstavime
pomocou interaktivneho herbaru, ktory
navstevnikovi poskytne detailné
informdcie a ukazky zo sveta rastlin.

V priestore machovej guli umiestnime
knihu, ktora bude imitaciou herbaru.
Navstevnik v nej bude listovat a
digitalnym sp6sobom — projekciou sa mu
zobrazia informacie o rastlinach, ich
popis a parametre. Obsah bude
doplneny o textové informacie, obrazky
a animacie.

Pozn. max. pocet 20 ks rastlin v herbari

Prikladna ukazka prevedenia:

4.2. Vone rastlin (z vonku machovej gule)

Sucastou vonkajsej vrstvy machovej gule budu tuby,

v ktorych bude umiestnené plexisklo s grafikou - ilustraciou
konkrétnej rastliny a popis — podsvietené a vedla bude
nadoba na esenciu s vonou danej rastliny.

Pozn. max. pocet 12 ks rastlin

Prikladna ukazka prevedenia:




5. Vtactvo

Vtactvo Zitného Ostrova predstavime prostrednictvom interaktivnej dotykovej steny. Funkcionalita
spociva v tom, Ze po stene v expozi¢nej miestnosti sa budu zobrazovat vybrané druhy vtakov.
Navstevnik moze stenu ovladat dotykom, tzn. Ze ak sa dotkne vybraného druhu, zobrazi sa mu ,,pop
up“ okno s informaciami o danom jedincovi.

Obsah moze byt spracovany vo forme textovych informacii, autentickych videi, redlnych zaberov
alebo fotografii.

Atmosféru dotvara ambientny zvuk.

Prikladna ukazka prevedenia:




6. Kolobeh &istenia vody na Zitnom ostrove

Kolobeh ¢istenia vody zobrazime kombinaciou statickej grafiky
umiestnenej na stipe a svetelnych efektov. Grafika bude
znazornovat prierez geologickymi ,,podlaziami“ — na vrchu bude
tiect Dunaj, pod nim je usadeny sediment, vrstva Strku, pod nimi
sa nachadza zdroj pitnej vody, Uplne dole sa bude nachadzat 3D
model kostry dinosaura.

Pozn. sti¢astou stipu mdzu byt redlne sedimenty.

Prikladnd ukazka prevedenia:

7. Obnovitelné zdroje energie

‘H Energeticky Mix
Energy Mix

V ramci sekcie predstavime Styri obnovitelné zdroje energie / k
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Prikladna ukazka prevedenia:
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Jednotlivé obnovitelné zdroje energie predstavime aj pomocou fyzickych ukazok, ktoré si navstevnici
budd moct vyskusat.

Pozn. Pri nasledujucich sekcidch su na strope umiestnené zZiarovky, ktoré interaguju s danymi ukazkami.

7.2. Fotovoltaicka energia

Slne¢né kolektory indtalované na kibovom stojane. Ulohovou navitevnika je zachytit ¢o najviac
bodového svetla, ktoré vyZaruje zo stropu.

Prikladnd ukazka prevedenia:




7.3. Geotermalna energia

Princip geotermalnej energie ukaZeme pomocou stipu (priemer
40cm, vyska aZ po strop) bez digitalnych prvkov. V priehladnom stipe
umiestnime lightbox, zem a kamene spolu s pakou na ovladanie a
spustenie vrtu cez zem, tieZ lopatkovy generator napojeny vyraznym
kablom, resp. led pasikom na Ziarovku na strope. Ked ndvstevnik
potiahne paku smerom nadol, v priehladnom stipe sa redlne posunie
tycka cez vrstvu zeme a kamenia akoby do vrstvy geotermalneho
pramena, motoréekom sa roztocia lopatky makety generdtora a

Ziarovka zaéne svietit.

Prikladna ukazka prevedenia:

7.4. Vodna elektraren

Prezentdcia vodnej elektrarne bude pomocou statickej priehladnej sklenenej riry, v ktorej sa bude
nachadzat voda v dvoch komorach, spolu s vrtulkou medzi nimi. Ukazku funkcionality vodnej
elektrarne spusti navstevnik pomocou dotyku, kedy sa roztoci motorcekom vrtulka predstavujica
generator a ako v predchadzajucich pripadoch, rozsvietia sa Ziarovky na strope.

Prikladna ukazka prevedenia:



7.5. Veternd elektraren

Veternu elektraren predstavime pomocou malych vrtuliek

umiestnenych na stene (min. 36 ks), ktoré po roztoceni, resp. fuknuti

rozsvietia prislichajuce Ziarovky na strope.

Prikladnd ukazka prevedenia:

8. Worldmeter

V radmci Casti expozicie obnovitelnych zdrojov energie
sa bude nachadzat projekénd plocha, ktora bude

predstavovat svetové statistky v aktudlnom case, napr.

o zivotnom prostredi, vode, energie a pod.
Statistiky budy informovat navstevnika o tom, ¢o
vSetko sa stalo na svete za ten cas, kedy sa on
nachddzal v Envirocentre.

Napr. https://www.worldometers.info/

Prikladna ukazka prevedenia:
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https://www.worldometers.in/

9. Uhlikova stopa

Pomocou interaktivneho zariadenia si méze navstevnik
nastavit parametre svojho Zivotného stylu, na zaklade ktorych
mu bude vypocitana jeho uhlikova stopa.

V priestore budud umiestnené dve obrazovky — jedna
dotykova, druha bez moznosti dotyku. Ked' navstevnik vstupi
do urceného priestoru, nasmima ho kamera a zobrazi ho na
obrazovke, ktora nie je dotykova. V dotykovej obrazovke si
nastavi parametre svojho Zivotného Stylu. Po vyplneni
kratkeho dotazniku, spusti simuldciu a aplikacia ho ,vsadi“ do
virtudlneho sveta, kde mu zobrazi jeho uhlikovu stopu.

Nasledne méze optimalizovat svoje vstupné data a tym
,Zlepsit” svoje vysledky. Cielom je inSpirovat navstevnika k
zmene Zivotného Stylu a ndvykov tak, aby si uvedomil, Ze
Zivotny styl jednotlivca mdze mat dopady na globalne Zivotné
prostredie.

Prikladna ukazka prevedenia:




10. Separovanie a spracovanie odpadu

10.1. Interaktivna dotykova stena

Separovanie a spracovanie odpadu predstavime navstevnikom prostrednictvom interaktivny
edukativnej hry.

Na stene umiestnime ikony jednotlivych odpadov — plast, papier, kov a pod. Navstevnik si vyberie
jeden z nich a pomocou jednoduchych nakresov v linidch a svetelnych signélov bude davat prikazy na
jeho spracovanie. Sucastou steny budi animacie o tom, ako sa dany typ odpadu spracovava a ¢o je z
neho mozné vyrobit.

Prikladna ukazka prevedenia:
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10.2. Ako sa spracovava odpad?

Zaroven v priestore umiestnime fyzické makety odpadovych nddob (plast, kov, papier), resp.
podzemnych nadob, ktoré mesto Dunajska Streda planuje zaviest. Ked navstevnik otvori poklop na
danej odpadovej nadobe, na LCD obrazovke sa zobrazi video s realnymi zabermi o spracovani odpadu
a skladkach odpadu.

Typy odpadovych nadob: stavebny odpad, komunalny odpad, papier, plast, sklo, organicky odpad.



11. Dunajska Streda — aktivity mesta

Sposob prevedenia Timeline — projekty v ¢ase bude pripominat “koleso”, tzn. fyzicky umiestneny
model kruhu v ktorom bude zabudovand LCD obrazovka. Model kruhu méze byt rozdeleny podla
preferencii klienta (sekcie, projekty, casové ohranicenie).

Funkcionalita - navstevnik pristupi ku “kolesu” a roztoci ho. Koleso sa zastavi na konkrétnom
projekte, ktory sa vdanom okamihu zobrazi na obrazovke pomocou senzoru. Tymto sposobom si
navstevnik bude moct prezriet vybrané projekty, ich zakladné Gdaje a obsahy (deri bez aut, elektrické
autd a pod.).

Prikladna ukazka prevedenia:




12. Dunajska Streda — o meste

Cestovny ruch a turizmus mesta Dunajska streda predstavime pomocou obrazovej steny, v ktorej
budu ,,imidzové“ zabery z jednotlivych turistickych lokalit.

Ked' navstevnik pristupi k stene, klikne na jednu z fotiek, na stene sa mu premietne propagacné video
k vybranému miestu.

Prikladna ukazka prevedenia:




